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Federagao Portuguesa de Radio Modelismo Automével

TITULO Il - REGULAMENTO TECNICO E DESPORTIVO DAS ESCALAS

ESCALA 1/28
(Art.° 1°n.° 1 alinea e) do R.G.)

CAPITULO | - REQUISITOS GERAIS
Art.° 1° - Requisitos das Pistas

1. PISO:
a) O piso deve ser de espuma (Uretano) ou alcatifa tipo industrial com juntas suaves fixas ao chao.

2. LIMITES:

a) Largura minima 80 centimetros entre linhas de marcagéo;

b) Largura maxima 120 centimetros.

c) Comprimento minimo: 45 metros (aconselhavel entre 50 a 80 metros).

d) A distancia maxima do meio do palanque ao ponto mais distante da pista ndo pode ultrapassar os 10 metros.

3. LINHAS DE MARCACAO:

As linhas de marcacgéo deverao estar pintadas de branco ou amarelo, com um minimo de 5 cm e devem estar pelo menos a
10 cm dos separadores

ou barreiras. Com o sistema de partidas individuais, uma linha de partida deve ser marcada na pista, de preferéncia em frente
a sala/zona de

cronometragem.

4. GRELHA DE PARTIDA:

Nas qualificagdes a linha de partida deve ter 5 cm de largura pintada em cor branca ou amarela, em toda a largura da pista
incluindo barreiras. Para

as finais devem ser pintadas linhas com 20cm.

5. ZONA DAS BOXES: Devem estar disponiveis tomadas de corrente de 220v com uma saida para cada 4 participantes na
box de apoio. Todas as
normas de seguranca devem ser observadas.

CAPITULOIII - D,AAS PROVAS
Art.° 2° - Provas de Ambito Nacional

1. A competicdo de ambito nacional da escala 1/28 compreende um nimero de provas pré-determinado, contando para a
Classificagao Geral todas as provas menos uma. Sendo o resultado a excluir o pior resultado realizado durante o
campeonato. Pode ser considerado pior resultado a auséncia na prova. No mesmo dia disputam-se 2 classes distintas — 2WD
GT Stock e Modificados.

2. O tragado da pista tem que ter curvas a direita e a esquerda e uma ou mais retas, independentemente do seu sentido.

3. Todas as séries de qualificagéo terdo a duragdo de 5 minutos. As finais terdo a duragdo de 8 minutos para a classe GT
Stock e 5 minutos para a
classe Modificados.

Art.° 3° - Inscrigoes

1. O clube organizador pode no caso de haver um numero reduzido de inscritos numa classe (5) n&o realizar a prova da
classe respeitante, devendo informar os inscritos que a mesma nao se realiza.

Art.° 4° - Horario das Provas

1. As provas do Trofeu Nacional e Taga de Portugal s&o realizadas ao sabado ou domingo, no seguinte horario:

9h — Abertura da Pista

10h — Treinos livres

13h — Intervalo para almogo

14h — Reunido de Pilotos — Fecho da pista
14h30 — Qualificagbes

16h30 - Finais

18h — Entrega de Prémios
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Art.° 5° — Qualificagoes
1. Nas provas havera 3 series de qualificagdo para cada classe.
2. Cada piloto pode participar nas duas classes - Modificados e Stock.
3. Cada manga tem a duragéo de 5 minutos.
4. Na primeira manga de qualificagdo a ordem de partida sera pelo ranking de tempos existentes, nas restantes mangas a
ordem é feita pelo ranking
da manga anterior.
5. As mangas de qualificagao terdo um maximo de 8 pilotos.
6. O Top Qualifier (TQ) sera o piloto com o menor nimero de pontuagédo nas 2 melhores mangas de qualificagao.
7. Os carros partirdo de uma linha marcada na pista antes da linha do conta-voltas.
8. Durante o decorrer da manga e até a entrada nas verificagbes o piloto pode usar o radio fora do palanque para desligar o
carro (maximo de 2

minutos).

9. Durante as Qualificagdes ou Finais ndo é permitido por parte dos pilotos pedir tempo por problemas técnicos, para
recuperar, arranjar ou preparar o carro para a manga. As mangas devem iniciar-se a hora marcada.

Art.° 6° - Finais
1. As finais serdo compostas por 3 séries de 8 minutos (GT Stock) e 5 minutos (Modificados).
2. O nimero de pilotos para a final sera de 8, menos na ultima.
3. As finais deveréo ser corridas das mais lentas para as mais rapidas.
4. Nas finais os carros partem em linha, na trajetdria ideal de corrida, colocada no lado direito da reta.
5. O vencedor da prova sera o piloto com o menor nimero de pontuagao nas 2 melhores finais. Se a final A ndo puder ser
completada, seréao
oficializados os resultados obtidos apés as qualificagdes.
6. No caso de empate vence o piloto com o maior numero de voltas em menor do somatério das 2 finais pontuaveis, caso se
mantenha, desempata
o melhor resultado na final descartada e, se mesmo assim continuar, desempata com a volta mais rapida nas finais

pontuaveis.

7. Os carros que ndo passem a linha de meta apoés o tempo determinado seréo classificados segundo o nimero de voltas
completadas.

8. Apos as 3 finais A os carros permanecem em parque fechado assim que cortarem a linha de meta, pelos seus préprios

meios ou pela mao dos organizadores. E expressamente proibido alguém fora da organizagéo tocar no carro antes da sua
verificagdo e durante os 10 minutos do periodo de protesto.

CAPITULO Il - DOS PROCEDIMENTOS DE CORRIDA
Art.° 7° — Procedimento dos Pilotos

1. Assim que o Diretor de Prova o permita o Piloto deve recolher o seu radio, liga-lo e colocar o carro na linha de partida.

2. Os pilotos devem ocupar a sua posigédo no palanque de acordo com o nimero do seu carro.

3. Nao é permitida a entrada no palanque até a corrida procedente for declarada terminada nem a saida do Palanque antes
da corrida ser declarada terminada pelo Diretor de Prova. O piloto que ndo cumprir com esta regra perde a sua melhor

manga.

4. Depois da manga terminar deve o carro dirigir-se de imediato para a zona de boxe, ser desligado, assim como o radio, e 0
carro ser levado de imediato a verificagao.
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5. Apds a sua manga deve pistar a manga seguinte, no local correspondente ao nimero do seu carro. S6 os pilotos
participantes na prova podem

pistar e devem fazé-lo na manga seguinte a sua. A 12 manga sera pistada pelos pilotos da Ultima manga. Os pistadores néo
podem atuar como

mecéanicos. Se algum carro necessitar de reparacao devera ser colocado de lado com as rodas no ar, fora da pista. S6 por
um problema fisico pode

ser permitida a substituicdo de um pistador, devendo ser notificado o Diretor de Prova.

6. A falha a pistar ou a arranjar um substituto leva a perda do seu melhor resultado, no fim das Qualificagdes ou Finais. Falha
a pistar entende-se por nao estar no seu local de pistagem, quando for dada a partida para as Finais ou para o primeiro carro
nas qualificagdes.

7. Nas provas ndo concluidas:

a) Nos casos em que por motivo de forga maior, condigdes de pista degradada, mau funcionamento do equipamento de
contagem de voltas/som, o diretor pode decidir que ndo existem as minimas condi¢gdes necessarias para continuar a prova
que esteja ja decorrida.

b) Serdo considerados como finais os resultados mediante a fase da prova que esteja ja decorrida.

c) Depois de 1 manga de qualificagdo os resultados serdo declarados pela classificacdo geral dessa manga.

d) Depois de 2 mangas de qualificagéo os resultados serdo declarados pela classificagdo geral dessa manga.

e) Depois das 2 mangas corridas (finais ndo realizadas) os resultados serédo declarados.

Art.° 8° — Procedimentos de Partida

1. A partida para as mangas de qualificagédo sera dada a partir de uma linha marcada na pista antes do conta-voltas.

2. Deve ser usado o sistema de contagem de voltas EasyLap/Robitronic com partida individual nas qualificagbes. Até ao
aviso de 10 segundos, todos os carros devem ser colocados na linha de partida. Os carros que apés o aviso de 10 segundos
ndo se encontrem na linha de partida partem em ultimo lugar.

3. Havera um maximo de 10 minutos entre as partidas para as mangas e um minimo de 1 hora entre cada série para cada
piloto.

4. Serado dados avisos antes da partida a 1 minuto, 30 segundos e aos 10 segundos.

5. Caso a partida seja abortada por qualquer razéo, deve-se voltar pelo menos ao aviso de que faltam 30 segundos.

6. A partida para as mangas deve ser acompanhada de um sinal audivel mencionando o nimero do carro.

7. Nas finais deve ser efetuada a contagem decrescente a partir dos 10 segundos até aos 3 e a partida é dada através de um
sinal audivel.

Art.° 9° — Repeticao de Partidas
1. Diretor de Prova podera mandar repetir uma partida durante a 12 volta.

2. Se a corrida for parada antes do primeiro carro completar uma volta a pista, entdo a corrida sera iniciada imediatamente
apods a razao da paragem tenha ficado esclarecida.

3. Se a corrida for parada depois da 12 volta, a partida podera ser repetida depois de dado o tempo suficiente para a
substituicdo das baterias.

4. Uma falsa partida ndo é razao para repetir uma partida.

Art.° 10° — Verificag6es Técnicas

1. Os carros podem ser chamados para verificagdes em qualquer altura, mas terdo que ser entregues para verificagdo apos
completarem a sua série
de Qualificagéo ou Final.

2. As verificagdes técnicas apos o fim de cada manga ou final, devem incidir em todos os pontos (chassis, motor, carrogaria,
pneus, baterias, peso,
etc.).

3. Durante a Verificagdo Técnica, somente o condutor, pode estar presente, para além dos comissarios da corrida.
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CAPITULO IV - PENALIZAC}()ES
Art.° 11° — Falsas Partidas

As penalizagdes a aplicar nas falsas partidas sdo as seguintes:
1. Apds sinal de 10 segundos, as rodas da frente ultrapassando a linha da caixa de partida - "Stop and Go" de 10 segundos.

2. Apos sinal de 10 segundos, as 4 rodas ultrapassando totalmente a linha da caixa de partida - 1 volta de penalizagéo.

Art.° 12° — Conducgao Incorreta

1. As penalizagdes por condugdo incorreta séo aplicadas sob a forma de "Stop and Go" em tempo, a definir pelo Diretor de
Prova no inicio da corrida, no maximo de 10 segundos tendo em conta as dimensdes da pista.

Art.° 13° — Verificagoes Técnicas

As penalizac¢des a aplicar por irregularidades detetadas durante as Verificagbes Técnicas apés o final de uma manga ou Final
sdo as seguintes:
1. Carro irregular - Desqualificagdo da manga ou Final.

2. Motor irregular:

a) Modificados - E retirado ao piloto o melhor resultado realizado até entdo e o motor é retido pela organizacéo até ao Final
da prova.

b) Stocks — Desqualificagéo da Prova.

3. Utilizag&o de pneus ndo permitidos - Desqualificagéo da prova.
4. Utilizagdo de produtos de limpeza ou aditivos ndo permitidos - Desqualificagdo da manga.

5. Utilizagdo de baterias ndo permitidas - E retirado ao piloto o melhor resultado realizado até entdo e as baterias sdo retidas
pela organizacgao até ao final da prova.

CAPITULO V - REGULAMENTO TECNICO
Art.° 14° — Especificacdes Técnicas da categoria 2WD GT Stock

1.CARROCARIAS:

a) — Plastico duro em ABS (ex: Kyosho Mini — Z, TRP Scale e Jomurema) para GTO01.
b) - Le Mans nao é permitida.

c) - Obrigatdrio o uso de para brisas e janelas.

d) - Nenhumas aberturas sdo permitidas na carrogaria a excegao do furo para a antena.

2.CHASSIS:
a) Kyosho Mini-Z MR01, MR02, MR03, MR015, PN Racing e PNR 2.5 W
b)Distancia entre eixos 94mm a 98mm.

3.MOTOR
a) Brushless 3500KV ou Brushed 70T.
b) Gear ratio-Pitch 64 — 53t Spur Gear/pinhdo 14.

4.ESC.
a) PCB tipo Kyosho AM AD ASF VE Pro MR03S RWD EVO.
b) Furitek Velos (FUK-2071).

5. BATERIAS
a) Obrigatorio o uso de 4 pilhas AAA Alcalinas, Ni-Mh ou Ni-Cd.
b) E proibido o uso de outras baterias (ex. Litio Polimero).

6. PECAS OPCIONAIS:
a) Qualquer tipo de opcional disponivel no mercado para Mini-Z.
b) Nao sera permitido o uso de pecgas caseiras, impressao 3D ou prototipos.

7. RODAS:

a) Permitido todo o tipo de jantes em plastico ou aluminio disponiveis no mercado para Mini- Z.
b) Largura maxima das jantes da frente sera de 8.5mm e das jantes de tras 11mm.

C) O didmetro maximo das jantes sera de 21mm.
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8. PNEUS:

a) Permitidos todos os tipos de pneus de borracha para Mini-Z no mercado.

b) Pneus caseiros, de espuma, Silicon, Uretano Ethyl Carbamate ndo s&o permitidos.
c) Nao é permitido o uso de qualquer tipo de aditivo de tragcdo nos pneus.

d) Permitido o uso de aquecedores de pneus.

e) Pode ser utilizado alcool a 70% para limpeza dos pneus.

Art.° 15° — Especificagoes Técnicas da categoria 2WD GT Modificados

1. CARROCARIAS

a) - Plastico duro em ABS (ex: Kyosho Mini — Z, TRP Scale e Jomurema) ou Lexan 1/28 para GTO1.
b) - Pan Car e Le Mans n&o sao permitidas.

c) - Obrigatdrio o uso de para brisas e janelas.

d) - Nenhumas aberturas sédo permitidas na carrogaria a excegao do furo para a antena.

2. CHASSIS:

a) Qualquer chassi de 1/28 (ex: Kyosho Mini-Z Racer MR01, MR02, MR03, MR015, GL Racing, Atomic, Jomurema, Pn
Racing PNR2.5W,NEXX SKYLINE, Atomic MRZ e RTRC RTA).

b) Distancia entre eixos 94mm a 98mm.

3. MOTOR:
a) Permitido qualquer motor Brushless ou Brushed para a escala.
b) O uso de dissipadores de temperatura .

4. ESC:
a) Livre.

5. BATERIAS:
a) Qualquer tipo de baterias até ao maximo de 8.4 volts.

6. PECAS OPCIONAIS:
a) Qualquer tipo de opcional disponivel no mercado para Mini-Z.
b) Nao sera permitido o uso de pecas caseiras, impressao 3D ou prototipos.

7. RODAS:

a) Permitido todo o tipo de jantes em plastico ou aluminio disponiveis no mercado para Mini-Z.
b) Largura maxima das jantes da frente sera de 8.5mm.

c) Largura maxima das jantes de tras 14mm.

d) O diametro maximo das jantes sera de 21mm.

8. PNEUS:

a) Permitidos todos os tipos de pneus de borracha para Mini-Z no mercado.

b) b) Pneus caseiros, de espuma, Silicon, Uretano Ethyl Carbamate n&o s&o permitidos.
c) Nao é permitido o uso de qualquer tipo de aditivo de tragdo nos pneus.

d) Permitido o uso de aquecedores de pneus.

e) Pode ser utilizado alcool a 70% para limpeza dos pneus.

Art.° 16° — Medidas e pesos regulamentares
2WD GT STOCK /GT MODIFICADOS

Peso minimo 160g
Max Wheel Base (A) 98mm
Comprimento maximo (B) 180mm
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Largura maxima (C) 80mm
Altura maxima do spoiler (D) 45mm

FIM
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